משחק טחנת הקמח
משחק האבירים
היסטוריה

מוצא:תחומי האימפריה הרומית, למן המאה ה- 3 לספירה.

שכיח: אנגליה, צרפת, גרמניה של ימי הביניים, ארץ-ישראל התקופה הצלבנית.

עדויות ארכיאולוגיות בארץ: כוכב-הירדן, עתלית, רמת-הנדיב, ציפורי ירושלים, ניצנה, חלוצה.

לוח המשחק
שלושה ריבועים – קטן, בינוני, גדול – הנתונים זה בתוך זה ומחוברים באמצעות 4 קווים החוצים את מרכז צלעותיהם.
כללי המשחק הבסיסיים

משחק ל – 2 משתתפים, 9 אבני משחק לכל משתתף.

מטרה: ללכוד 7 מתוך 9 אבני המשחק של היריב, או לא לאפשר לו לנוע - חסימה.

התמקמות על-גבי הלוח: כל משתתף מציב בתורו אבן משחק על אחת 'הנקודות' לאורך הקווים. אפשר להניח אבן על כל נקודה פנויה.

תנועה על-גבי הלוח: לאחר סיום שלב ההצבה, מניע כל מתחרה את אבניו לאורך הקווים, מנקודה תפוסה לנקודה פנויה.

מהלך המשחק: כל משתתף מנסה ליצור רצף, על-ידי הצבת שלוש אבנים בשורה אחת ישרה לאורך קו מסוים – 'טחנה'. בכל פעם שמשלימים הקמת רצף, מותר להוריד מהלוח אבן אחת של היריב, חוץ מאבן שהיא חלק מרצף – 'טחנה'. כל מתחרה רשאי לפרק רצפים – 'טחנות' שהקים, ולהקים 'טחנות' חדשות במקומן.

