משחק הסנת
משחק 30 הבתים
היסטוריה

מוצא: דרום הלבאנט, האלף השלישי לפני-הספירה.

שכיח: מצרים העתיקה.

עדויות ארכיאולוגיות בארץ: תל-ערד, תל-לכיש, תל-חצור.

לוח המשחק
שלוש שורות שבכל אחת מהן 10 משבצות (10 X 3).
משבצת 15: 'משבצת ההתחדשות', מעוטרת בנקודה.

משבצות 29-26: 'משבצות השער', מעוטרות בהירוגליפים.

משבצת 30: 'סיום' מעוטרת בהירוגליף.

כללי המשחק הבסיסיים

משחק ל – 2 משתתפים, 5 אבני משחק לכל משתתף, 4 מקלות הטלה.

מטרה: להניע את אבני המשחק במהירות המרבית, מנקודת התחלה לנקודת סיום ולהוציאם מהלוח.
התמקמות על-גבי הלוח: המתחרים מסדרים את כליהם לאורך השורה העליונה (שאינה מעוטרת בהירוגליפים), משמאל לימין, לסירוגין – מתחרה אחד מסדר את כליו במשבצות הזוגיות, והשני במשבצות האי-זוגיות.

תנועה על-גבי הלוח: עקלתונית רצופה, מהמשבצת השמאלית העליונה למשבצת הימנית התחתונה.

קצה ההתקדמות: נקבע באמצעות 4 מקלות הטלה שצדם האחד צבוע או חרות וצדם השני חלק.

מקלון אחד שצדו החלק כלפי מעלה, התקדם משבצת אחת = 1.

שני מקלונים שצדם החלק כלפי מעלה, התקדם שתי משבצות = 2.

שלושה מקלונים שצדם החלק כלפי מעלה, התקדם שלוש משבצות = 3.

ארבעה מקלונים שצדם החלק כלפי מעלה, התקדם ארבע משבצות = 4.

ארבעה מקלונים שצדם החרות/צבוע  כלפי מעלה, התקדם חמש משבצות = 5.

התחלה: מתחרה המטיל ראשון את המספר 1 מתחיל.

הטלת המספרים 1, 4, 5 מזכה בתור נוסף.

תנועה: ניתן להניע כלי למשבצת ריקה או למשבצת תפוסה על-ידי כלי של היריב, בתנאי שהיא אינה מוגנת.

תקיפה: כלי בודד שהותקף על-ידי היריב, יועבר למשבצת ממנה יצא היריב.

הגנה: ניתן להגן על כלים מפני התקפה על-ידי יצירת רצף, הנחת כלים בשתי משבצות עוקבות. כלים אלה אינם מותקפים.

חסימה: ניתן לחסום דרכו של היריב על-ידי הנחת כלים בשלוש משבצות עוקבות. היריב אינו יכול להזיז את כליו מעבר לחסימה.

תנועה משולבת: הכנסת 2 או 3 כלים לאותה משבצת, מאפשרת אך לא מחייבת, להניע אותם בחטיבה אחת.

סיום המשחק: העברת כלי המשחק דרך 'משבצות השער', תנאי הכרחי לסיום המשחק ולניצחון.

1. משבצת 26: 'הבית היפה': מסומנת בהירוגליף המצרי נפר שמשמעותו יפה, טוב. אם הגעת למשבצת זו, מצבך טוב, יש לך סיכויים רבים לסיים את המשחק בהצלחה. לא ניתן להוציא אבן מלוח המשחק קודם לשיבוצה המדויק במשבצת 26 (לדוגמה כלי המונח על-גבי משבצת 26 יועבר קודם על-ידי הטלת המספר 1 ורק לאחר מכן יוצא מהלוח).
2. משבצת 27: 'מלכודת', מסומנת בתו X  או בהירוגליף המצרי מו, משמעותו מים, דהיינו: 'נפלת-טבעת', כעת עומדות בפניך שתי אפשרויות: א. לחזור למשבצת מס' 15 משבצת ההתחדשות ב. להישאר 'במים' עד להטלת המספר 4, המאפשר את הוצאת הכלי מהלוח.
3. משבצת 28: מסומנת על-ידי ההירוגליף III או על-ידי שלוש דמויות אלוהיות. הטלת המספר 3 מאפשרת את הוצאת הכלי מהלוח.

4. משבצת 29: מסומנת על-ידי ההירוגליף II או על-ידי שתי דמויות אלוהיות. הטלת המספר 2 מאפשרת את הוצאת הכלי מהלוח.

5. משבצת 30: משבצת הסיום, סוף המסע, מסומנת על-ידי גלגל החמה, מסמליו של האל רע. הטלת המספר 1 מאפשרת את הוצאת הכלי מהלוח.

